


Giáo án số: 

1



Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng: 
0




Thực hiện ngày: 
17-09-2015 
Tên bài học:
 

Mở đầu: Tổng quan về Công Nghệ CAD/CAM

Bài 1. Các tiện ích và giao diện của Autodesk Inventor

- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về giao diện, tiện ích và các công cụ vẽ phác 2D.
- Yêu cầu

- Khởi động được tiện ích và hiệu chỉnh được giao diện của Inventor


- Sử dụng được các công cụ vẽ phác 2D.
I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian: 3 phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:
III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Mở đầu. Tổng quan về Công nghệ CAD/CAM
	30
	Gv giới thiệu tổng quan về CAD/CAM
Thuyết trình có minh họa

Đặt câu hỏi, Trả lời câu hỏi

	2
	Bài 1. Các tiện ích và giao diện của Autodesk Inventor

1.1  Caùc tieän ích cuûa Autodesk Inventor

1.2  Giao dieän cuûa Autordesk Inventor

1.3  Thanh danh muïc

1.4  Caùc phím taét 
	50
	Đặt vấn đề
Thuyết trình có minh họa
Thao tác trên máy tính


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 5 phút
Gv tóm tắt lại một số công cụ vẽ phác hay dùng
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian 2 phút.
1. Làm bài tập trang 1 sách bài tập
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên




THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 15 tháng 09 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

  Bùi Anh Tuấn












     


  Đỗ Thị Phương Khanh



Giáo án số: 

2



Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng: 
2




Thực hiện ngày: 
24-09-2015 

Tên bài học:
 

Bài 2. Các công cụ vẽ phác 2D (tt)

- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về các công cụ vẽ phác 2D, các công cụ quan sát 
- Yêu cầu

- Sử dụng được các công cụ vẽ phác 2D.
I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Bài 2. Các công cụ vẽ phác 2D  

2.1 Ñònh nghóa coâng cuï veõ phaùc

2.1.1  Baûn veõ phaùc

2.1.2 Moâi tröôøng veõ phaùc

2.2  Coâng cuï veõ phaùc 

2.3  Baøi taäp maãu
	40
	GV hướng dẫn SV các lệnh
SV thực hành trên máy vi tính

	4 
	Bài tập
	44
	GV hướng dẫn SV làm bài tập
SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 5 phút
Gv tóm tắt lại cách dùng một số lệnh vẽ 2D quan trọng 
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian  1 phút.
1. Làm bài tập trang 1, 2 sách bài tập
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên




THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 20 tháng 09 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn  














       Đỗ Thị Phương Khanh
 Giáo án số: 

3



Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng: 
4




Thực hiện ngày: 
01-10-2015 

Tên bài học:
 

Bài 3. Các công cụ quan sát 3D và Đối tượng làm việc
Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D  

- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về các công cụ vẽ phác 2D, các công cụ quan sát và lệnh tạo mô hình 3D.
- Yêu cầu

- Sử dụng được các công cụ vẽ phác 2D.
- Sử dụng được công cụ quan sát, tạo mặt phẳng làm việc và các lệnh tạo mô hình 3D.
I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	2
	Bài 3. Các công cụ quan sát 3D và Đối tượng làm việc
3.1 Caùc coâng cuï quan saùt 3D

3.2 Ñoái töôïng laøm vieäc (Work Features)

3.2.1. Taïo maët phaúng laøm vieäc (work plane)

3.2.2. Truïc laøm vieäc (work axis)

3.2.3. Ñieåm laøm vieäc (work point)
	40
	Thuyết trình có minh họa

Đặt câu hỏi, Trả lời câu hỏi

	3
	Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D  

4.1. Leänh EXTRUDE

4.2. Leänh  REVOLVE

4.3. Leänh HOLE

4.4. Leänh SHELL

4.5. Leänh RID


	45
	Thuyết trình có minh họa

Đặt câu hỏi, Trả lời câu hỏi


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 4 phút
Gv nhấn mạnh cách dùng các lệnh tạo mô hình 3D như EXTRUDE, REVOLVE…
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian 1 phút.
1. Làm bài tập trang 3
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên




THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 28 tháng 09 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn  














        Đỗ Thị Phương Khanh



Giáo án số: 

4



Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng: 
6




Thực hiện ngày: 
08-10-2015
Tên bài học:
 

Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D (tt)  


- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về các lệnh tạo mô hình 3D.
- Yêu cầu

- Sử dụng được các lệnh tạo mô hình 3D.
I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D  (tt)
4.1. Leänh LOFT

4.2. Leänh SWEEP

4.3. Leänh COIL

4.4. Leänh THREAD

4.5. Leänh FILLET

4.6. Leänh CHAMFER

4.7. Leänh FACE DRAFT

4.8. Leänh SPLIT


	40
	Thuyết trình có minh họa

SV quan sát và thực hành

	2
	Bài tập
	44
	GV hướng dẫn

SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 5 phút
GV nhấn mạnh cách dùng các lệnh tạo mô hình 3D
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian  1 phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên




THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 05 tháng 10 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn  














       Đỗ Thị Phương Khanh



Giáo án số: 

5



Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng: 
8




Thực hiện ngày: 
15-10-2015
Tên bài học:
 

Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D (tt)  


- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về các lệnh tạo mô hình 3D.
- Yêu cầu

- Sử dụng được các lệnh tạo mô hình 3D.
I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D  (tt)
4.1. Leänh DELETE FACE

4.2. Leänh REPLANCA FACE

4.3. Leänh THINKEN/OFFSET

4.4. Leänh EMBOSS

	30
	Thuyết trình có minh họa

SV quan sát và thực hành

	2
	Bài tập
	54
	GV hướng dẫn HS làm bài tập
SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 5 phút
GV nhấn mạnh cách dùng các lệnh tạo mô hình 3D
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian 1 phút.

1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên




THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 10 tháng 10 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn













            Đỗ Thị Phương Khanh



Giáo án số: 

6



Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng: 
10




Thực hiện ngày: 
22-10-2015
Tên bài học:
 

Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D (tt)  


- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về các lệnh tạo mô hình 3D.
- Yêu cầu

- Sử dụng được các lệnh tạo mô hình 3D.
I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D  (tt)
4.1. Leänh DECAL

4.2. Leänh RECTANGLE PATTERN

4.3. Leänh CIRCULAR PATTERN

4.4. Leänh MIRROR


	30
	Thuyết trình có minh họa

SV quan sát và thực hành

	2
	Bài tập
	54
	GV hướng dẫn HS làm bài tập

SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 5 phút
GV nhấn mạnh cách dùng các lệnh tạo mô hình 3D
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian  1 phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên




THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 20 tháng 10 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn














       Đỗ Thị Phương Khanh
Giáo án số: 

7



Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng: 
12




Thực hiện ngày: 
29-10-2015
Tên bài học:
 

Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D (tt)  


- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về các lệnh tạo mô hình 3D.
- Yêu cầu

- Sử dụng được các lệnh tạo mô hình 3D.
I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Bài tập
	84
	GV hướng dẫn HS làm bài tập

SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 5 phút
GV nhấn mạnh cách dùng các lệnh tạo mô hình 3D
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian  1 phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên



THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 26 tháng 10 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn











   



    Đỗ Thị Phương Khanh



Giáo án số: 

8


Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng:  14




Thực hiện ngày: 
05-11-2015
Tên bài học:
 


Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D (tt)  


Bài 5. Tổng quan về Visi 

- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về các lệnh tạo mô hình 3D

- Giới thiệu tổng quan về Visi.

- Yêu cầu
- Vẽ được 1 số các khối 3D
- Trình bày được tổng quan về Visi
I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	
	Bài 4. Các lệnh tạo mô hình 3D (tt)  


Bài tập
	40
	

	1
	Bài 5. Tổng quan về Visi

5.1 Giao tiếp với người sử dụng

5.2. Thao tác với chuột và bàn phím

5.3 Các công cụ quan sát bản vẽ

5.4 Tính tương thích của Visi
	44
	Thuyết trình có minh họa

Đặt câu hỏi, Trả lời câu hỏi


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 5 phút
GV nhấn mạnh về các công dụng của Visi
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian 1  phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên




THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 01 tháng 11 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn











     


  Đỗ Thị Phương Khanh
Giáo án số: 

9


Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng:  16




Thực hiện ngày: 
12-11-2015
Tên bài học:
 


Bài 6. Giới thiệu về lập trình Cam-2D Milling
- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về lập trình Cam – 2D Milling trên Visi.

- Yêu cầu
- Thiết lập được các bước và thông số cơ bản trong gia công phay 2D theo profile.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	2
	Bài 6 . Giới thiệu về lập trình Cam-2D Milling

6.1 Gia công theo profile

6.2 Gia công theo profile section
	40
	Thuyết trình có minh họa

SV quan sát và thực hành

	3
	Bài tập
	44
	GV hướng dẫn HS làm bài tập

SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 5 phút
GV nhấn mạnh các thông số gia công
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian  1 phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên




THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 10 tháng 11 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn










     



  Đỗ Thị Phương Khanh



Giáo án số: 

10


Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng:  18




Thực hiện ngày: 
19-11-2015
Tên bài học:
 


Bài 6. Giới thiệu về lập trình Cam-2D Milling
- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về lập trình Cam – 2D Milling trên Visi.

- Yêu cầu
- Thiết lập được các bước và thông số cơ bản trong gia công phay 2D theo profile.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Bài 6 . Giới thiệu về lập trình Cam-2D Milling


	40
	GV hướng dẫn

SV thực hành

	
	Bài tập
	44
	GV hướng dẫn HS làm bài tập

SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 5 phút
GV nhấn mạnh các bước thực hiện gia công  Cam 2D Milling
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian 1 phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên




THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 15 tháng 11 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn












  


     Đỗ Thị Phương Khanh



Giáo án số: 

11


Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng:  20




Thực hiện ngày: 
26-11-2015
Tên bài học:
 


Bài 6 . Giới thiệu về lập trình Cam-2D Milling (tt)
Bài 7. Giới thiệu về lập trình Cam-3D Milling
- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về lập trình gia công phay 3D Milling.

- Yêu cầu
- Thiết lập được các bước và thông số cơ bản trong gia công phay 3D điển hình.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	
	Bài 6 . Giới thiệu về lập trình Cam-2D Milling (tt)

Bài tập
	40
	GV hướng dẫn HS làm bài tập

SV thực hành trên phần mềm

	1
	Bài 7. Giới thiệu về lập trình Cam-3D Milling

7.1 Lập trình gia công thô với Roughing Spiral

7.2 Lập trình gia công tinh với 3D Radial


	25
	Thuyết trình có minh họa

SV quan sát và thực hành

	2
	Bài tập
	20
	GV hướng dẫn HS làm bài tập

SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 4 phút
GV nhấn mạnh các bước thực hiện gia công  Cam 3D Milling
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian  1 phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên




THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 23 tháng 11 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn












   


    Đỗ Thị Phương Khanh



Giáo án số: 

12


Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng:  22




Thực hiện ngày: 
03-12-2015
Tên bài học:
 


Bài 8. Ứng dụng về lập trình Cam-2D, 3D Milling
- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về lập trình gia công phay 3D Milling.

- Yêu cầu
- Thiết lập được các bước và thông số cơ bản trong gia công phay 3D điển hình.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	2
	Bài 8. Ứng dụng về lập trình Cam-2D, 3D Milling

7.4 Lập trình gia công tinh với 3D Milling

	85
	GV hướng dẫn HS làm bài tập

SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 4 phút
GV nhấn mạnh các ứng dụng của lập trình Cam 2D, 3D Milling
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian 1 phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên



THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 01 tháng 12 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

  Bùi Anh Tuấn











    




   Đỗ Thị Phương Khanh


Giáo án số: 

13


Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng:  24




Thực hiện ngày: 
10-12-2015
Tên bài học:
 


Bài 12. Ứng dụng về lập trình Cam-2D, 3D Milling (tt)
- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về lập trình gia công phay 3D Milling.

- Yêu cầu
- Thiết lập được các bước và thông số cơ bản trong gia công phay 3D điển hình.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Bài 8. Ứng dụng về lập trình Cam-2D, 3D Milling

Bài tập


	85
	GV hướng dẫn HS làm bài tập

SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 4 phút
Gv nhấn mạnh các ứng dụng của mỗi phương án gia công
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian 1  phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên



THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 07 tháng 12 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn













     

  Đỗ Thị Phương Khanh

Giáo án số: 

14


Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng:  26




Thực hiện ngày: 
17-12-2015

Tên bài học:
 


Bài 12. Ứng dụng về lập trình Cam-2D, 3D Milling (tt)
- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về lập trình gia công phay 3D Milling.

- Yêu cầu
- Thiết lập được các bước và thông số cơ bản trong gia công phay 3D điển hình.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Bài 8. Ứng dụng về lập trình Cam-2D, 3D Milling

Bài tập


	85
	GV hướng dẫn HS làm bài tập

SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 4 phút
Gv nhấn mạnh các ứng dụng của mỗi phương án gia công
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian 1  phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên



THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 14 tháng 12 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn













    

   Đỗ Thị Phương Khanh

Giáo án số: 

15


Số tiết: 

2

Tổng số tiết đã giảng:  28




Thực hiện ngày: 
24-12-2015

Tên bài học:
 


Bài 12. Ứng dụng về lập trình Cam-2D, 3D Milling (tt)
- Mục đích

- Học các khái niệm cơ bản về lập trình gia công phay 3D Milling.

- Yêu cầu
- Thiết lập được các bước và thông số cơ bản trong gia công phay 3D điển hình.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:
Số sinh viên vắng:


Tên:
- Nội dung nhắc nhở :
Chuẩn bị tài liệu, làm bài tập.

II. KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian:   phút, dự kiến học sinh kiểm tra:
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra:

III. GIẢNG BÀI MỚI
- Đồ dùng dạy học: bảng, phấn, projector, máy vi tính.
Nội dung, phương pháp:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian (phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Bài 8. Ứng dụng về lập trình Cam-2D, 3D Milling

Bài tập


	85
	GV hướng dẫn HS làm bài tập

SV thực hành trên phần mềm


IV. TỔNG KẾT BÀI: Thời gian 4 phút
Gv nhấn mạnh các ứng dụng của mỗi phương án gia công
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ: Thời gian 1  phút.
1. Làm bài tập.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên



THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN 











Ngày 21 tháng 12 năm 2015



















    Chữ ký giảng viên

Bùi Anh Tuấn












   


    Đỗ Thị Phương Khanh
30

